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Nim amb policubs

Per que aguest joc?

El Nim és un joc molt antic de dos jugadors, en el qual
cada un I per torns ha d'anar agafant objectes de
diferents caramulls, fins que s’acabin. Es un dels Jocs
mes estudiats que hi ha, té un gran quantitat de
variants | de moltes es coneix l'estrategia guanyadora.

Com es juga la variant proposada?

Primer de tot, es construeix un grup de torres amb els
policubs. Les torres poden ser tantes com es vulguin |
de l'alcada que es desitgi, pero amb una unica
condicid: que totes les torres siguin d’'un mateix color
de policubs, gue anomenarem X.

Una vegada tenim construides les torres, podem
comencar a jugar. L'objectiu és transformar totes les s
torres del color X a un altre color Y. Sequiéncia transformadora correcta d'una

Cada jugador, en el seu torn, només pot transformar torre del color taronja (X) al color vermell (Y).
una torre, totes les vegades que vulgui, seguint les
normes seguents:
 Només podem canviar peces de color X a color Y.
* Sl canviam una peca d'un color X a un color,
totes les peces de color Y de baix d'aquesta
posicio es transformen automaticament en un L
Dues seqguencies incorrectes per passar del

color X. lila (X) al verd (Y). A la imatge de I'esquerra,
Guanya el jugador que acaba de transformar totes les la sequiéncia només seria possible canviant

torres al color Y. una peca de color verd amb una de color
lila. A la Imatge de la dreta, no s’han canviat

Pots trobar una estrategia guanyadora? els policubs de baix.
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